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Seleccion, elaboracion, adaptacion y utilizacion de

materiales, medios y recursos didacticos en formacion
profesional para el empleo

Area: SERVICIOS SOCIOCULTURALES Curso Bonificable
Modalidad: Teleformacion Contactar
Duracion: 90 h Recomendar
Precio: 45.00€ Matricularme

CONTENIDOS

##EH#HH

1. Diseno y elaboracion de material didactico impreso

HHEHH

1.1 Finalidad diddctica y criterios de seleccién de los materiales impresos.

HHEHH

1.2 Caracteristicas del disefio grafico:

H#EHH

1.2.1 Tipografia: anatomia de una letra, familias tipogréaficas (regular, negrita, cursiva, negrita cursiva, versalita) y clasificacion.
#H#EH#HH

1.2.2 Parrafo: tipos (espafiol, alemdn, francés, bandera, ldmpara), alineacién (izquierda, centrada, derecha, justificada, justificada
forzosa).

#H#H

1.2.3 Pagina: margenes, elementos de una pagina (encabezado, titulo, cuerpo de texto, imagen, pie de foto, niimero de pagina, pie de
pdgina), reticula (distribucién de elementos en la pagina).

HHEHH

1.2.4 Color: RGB, CMYK, circulo cromatico.
HH#HH

1.3 Elementos del guién didactico:

#HH#HH

1.3.1 Generales: indice, glosario, anexo, bibliografia.
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HHAHH
1.3.2 Especificos: introduccién, objetivos, contenidos, resimenes, infografias, actividades, autoevaluacién.
HHEHH

1.4 Seleccién de materiales didacticos impresos en funcién de los objetivos a conseguir, respetando la normativa sobre propiedad
intelectual.

#H#HH

1.5 Aplicacién de medidas de prevencion de riesgos laborales y proteccidn medioambiental en el disefio y elaboracién de material
didactico impreso.

#H#EH#HH

2. Planificacion y utilizacion de medios y recursos graficos
HHHH

2.1 Caracteristicas y finalidad didactica:

HHEH#HH

2.1.1 Tipos

HEHH

2.2 Ubicacidn en el espacio.

##EH#HH

2.3 Recomendaciones de utilizacién.

HHAHH

2.4 Disefio de un guién con la estructura de uso en una sesién formativa.
HHEH#HH

3. Disefio y elaboraciéon de materiales y presentaciones multimedia
HHEHH

3.1 El proyector multimedia:

#H#EHH

3.1.1 Caracteristicas y finalidad didactica.

##EH#HH

3.1.2 Recomendaciones de uso.

HHEH#HH

3.1.3 Ubicacién en el espacio.

HHEHH

3.2 Presentacion multimedia:

#H#H
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3.2.1 Disefio de diapositivas (composicidn, texto, color, imagen fija y en movimiento, animacién, sonido).
HHHH

3.2.2 Estructuracién de la presentacién (introduccién, desarrollo y conclusién).

HHEH#HH

3.2.3 Secuenciacion de la presentacién

HEHH

3.2.4 Elaboracién de presentaciones multimedia, respetando la normativa sobre propiedad intelectual.
#H#EH#HH

3.2.5 Utilizaciones de aplicaciones informaticas para disefio de presentaciones multimedia.

#H#HH

#HHEHH

3.3 Aplicacién de medidas de prevencién de riesgos laborales y proteccién medioambiental en el disefio y elaboracién de una
presentaciéon multimedia.

HHAHH

4. Utilizacion de la web como recurso didactico

HHEH#HH

4.1 Internet:

HHEHH

4.1.1 Conceptos asociados (www, http, url, html, navegadores web, entre otros).

#H#EH#HH

4.1.2 Servicios (pagina web, correo electronico, mensajeria instantanea, videoconferencia, foros, blog, wiki, entre otros).
HHAHH

4.2 Criterios de seleccién de recursos didacticos a través de la web.

HHEHH

5. Utilizacion de la pizarra digital interactiva

HHEHH

5.1 Componentes (ordenador, proyector multimedia, aplicacién informatica, entre otros).
H#EHH

5.2 Caracteristicas y finalidad didactica.

#H#EH#HH

5.3 Herramientas (calibracién, escritura, acceso a la aplicacién informatica, entre otras).
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5.4 Ubicacién en el espacio.

#HHEH#HH

5.5 Recomendaciones de uso.

#HH#H

6. Entorno virtual de aprendizaje

#HH#H

6.1 Plataforma/aula virtual: caracteristicas y tipos.

#H#E#H

6.2 Utilizacién de herramientas para la comunicacién virtual con finalidad educativa: foros, chat, correo, etc

HHHH

6.3 Recursos propios del entorno virtual de aprendizaje.

#HEH#H

6.4 Tareas y actividades su evaluacion y registro de calificaciones.

#H#H

6.5 Elaboracion de videos tutoriales y otros recursos con herramientas de disefio sencillas.

#H#H

6.6 Aplicaciones mas frecuentes en la formacién en linea

METODOLOGIA

Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexién a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesién en el momento del dia que le sea mdas conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mas oportuno.

En todo momento contara con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiard en su proceso de aprendizaje,
ayuddandole a conseguir los objetivos establecidos.

Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacién, casos practicos, busqueda de informacién en Internet
0 participacién en debates junto al resto de comparieros.

Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imagenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

6-03-2025 4/5



«

& innova

e / consultoria+formacion

Los requisitos técnicos minimos son:

e Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su 6ptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.
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