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Modelo de programacion web y bases de datos

CONTENIDOS

1. Introduccién al desarrollo de aplicaciones en el modelo de programacion web

HHEHH

1.1. Andlisis de la arquitectura web: Cliente ligero, servidor web, servidor de aplicaciones, servidor de datos.
HEHH

1.2. Enumeracion de protocolos y tecnologias habituales.

#H#EH#HH

1.3. Andlisis de los modelos de programacién estandares de facto.

###HH

1.4. Uso de componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones en el modelo de programacién web.

HHEHH

2. Arquitectura multicapa (n-tier)

HHEHH

2.1. Andlisis de la arquitectura multicapa

HH#EHH

2.2. Distincidn y estudio del modelo de tres capas en web: presentacion, aplicacion y datos.
HH#HH

2.3. Disefio de arquitecturas de aplicacién basadas en el modelo multicapa
HH#HH

2.4. Andlisis del concepto de légica de negocio y significado de la capa ldgica.
HHEHH

3. La capa de presentacion

#H##H
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3.1. Descripcién de la capa de presentacion: El lenguaje de hipertexto.

HHEH#HH

3.2. Descripcién de la capa de presentacién avanzada: Lenguajes de scripting y lenguaje de hipertexto dindmico.
HHEHH

3.3. Andlisis de lenguajes orientados a la preparacién de la capa de presentacion y a la ejecucion de solicitudes desde clientes ligeros
web. (JSP, Servlets, ASP, PHP).

HHHH

4. Diseno de bases de datos relacionales

HHEHH

4.1. Definicién de bases de datos relacionales.

HEHH

4.2. Disefio de bases de datos en varios niveles.

#H#EHH

4.3. Andlisis de los distintos tipos de relaciones y su implementacién en base de datos.
HHAHH

4.4. Descripcién del lenguaje de acceso a base de datos

HHEH#HH

4.5. Descripcion de correlaciones entre el modelo relacional y modelo orientado a objetos.
HHEHH

4.6. Nociones sobre el almacenamiento de objetos en las bases de datos relacionales.
#H#EH#HH

5. Acceso a bases de datos relacionales: capa de acceso a datos

HHAHH

5.1. Analisis del APl de acceso a la base de datos.

HHEHH

5.2. Nivel controlador.

HHEHH

5.3. Interfaz de acceso a la base de datos (driver).

H#EHH

5.4. Andlisis del nivel aplicacién:

#H#EH#HH

5.4.1. Establecimiento de la conexién con una base de datos.
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HH#HH

5.4.2. Operar sobre la base de datos. Sentencias del lenguaje de acceso a base de datos. Objetos que permiten ejecutar una consulta.
Objetos que permiten manipular el resultado de una consulta.

HH#HH

5.4.3. Integracion de los tipos de datos propios del lenguaje de acceso a base de datos en el lenguaje de programacién de la aplicacion.
HHEH#HH

5.4.4. Procedimientos almacenados.

HH#HH

5.4.5. Transacciones distribuidas.

HHEHH

6. Lenguajes de definicion de datos.

HHEHH

6.1. Conceptos basicos, nociones y estadndares.

HH#HH

6.2. Lenguaje de definicién de datos (DDL SQL) y aplicacién en SGBD actuales
HHHH

6.3. Discriminacion de los elementos existentes en el estdndar SQL-92 de otros elementos existentes en bases de datos comerciales
HHEHH

6.4. Sentencias de creacién. CREATE:

HHEHH

6.4.1. Bases de datos

HH#EHH

6.4.2. Tablas

HHEH#HH

6.4.3. Vistas

HHEHH

6.4.4. Disparadores o Triggers

HHEHH

6.4.5. Procedimientos

HH#EHH

6.5. Sentencias de modificacién: ALTER:

HH#HH
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6.5.1. Bases de datos

HHEH#HH

6.5.2. Tablas

HHEHH

6.5.3. Vistas

HHEHH

6.5.4. Disparadores o Triggers
HHEHH

6.5.5. Procedimientos

HHEH#HH

6.6. Sentencias de borrado: DROP, TRUNCATE:
HHEHH

6.6.1. Bases de datos

HHEHH

6.6.2. Tablas

HHEHH

6.6.3. Vistas

HH#EHH

6.6.4. Disparadores o Triggers
HHEH#HH

6.6.5. Procedimientos

HHEHH

7. Manipulacion de los datos
HHEHH

7.1. Lenguaje de manipulacion de datos (DML SQL)
HH#EHH

7.2. Consultas de datos: SELECT
HHEH#HH

7.3. Insercién de datos: INSERT
HH#HH

7.4. Modificacién de datos: UPDATE

#H##H
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7.5. Eliminacién de datos: DELETE
HH#HH

7.6. Agregacion de conjuntos de datos para consulta: JOIN, UNION
HHEH#HH

7.7. Subconsultas

METODOLOGIA

o Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexion a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesion en el momento del dia que le sea mdas conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mds oportuno.

e En todo momento contard con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiara en su proceso de aprendizaje,
ayudandole a conseguir los objetivos establecidos.

e Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

o El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacion, casos practicos, busqueda de informacién en Internet
o participacion en debates junto al resto de comparieros.

e Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imagenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

e Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.

e Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

e Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

e 32 Mbytes de RAM o superior.
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