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Escaparatismo comercial

i
D

Area: COMERCIO Y MARKETING Curso Bonificable
Modalidad: Teleformacién Contactar
Duracién: 80 h Recomendar
Precio: 40.00€ Matricularme

OBJETIVOS

-Analizar la informacién esencial que se maneja en el disefio de escaparates.
-Disefiar distintos tipos de escaparate en funcién de unos objetivos técnicos, comerciales y estéticos previamente definidos.

-Analizar los procesos de montaje de un escaparate valorando la organizacidn, normativa de prevencién y técnicas aplicables.

CONTENIDOS

Unidad didactica 1: Analisis del escaparate

1.1. El escaparate y la comunicacion

1.1.1. Funcién

1.1.2. Objetivos

1.1.3. Clases: en funcién del producto, publicitario, de marca, sin productos

1.2. La percepcién y la memoria selectiva

1.3. La imagen a proyectar del escaparate

1.3.1. Figura y fondo

1.3.2. Contraste y afinidad

1.3.3. Forma y materia

1.4. Asimetria y la simetria del escaparate

1.4.1. El punto, la linea, la linea discontinua, el zigzag

1.4.2. Las ondas, la curva, los arcos concéntricos, la linea vertical, la linea horizontal, linea oblicua ascendente y descendente, el
angulo, las paralelas

1.5. La geometria del escaparate

1.5.1. El circulo, el évalo, el triangulo, el rombo, el cuadrado, el rectdngulo y otras figuras geométrica.
1.6. Eficacia del escaparate

1.6.1. Ratios de control

1.6.2. Ratios atraccion y conviccién

1.6.3. Ratios sobre efectividad en ventas

1.6.4. Otros

Unidad didactica 2: Disefo e imagen del escaparate comercial

2.1. Principios basicos del escaparatismo
2.1.1. Simplicidad

2.1.2. Relieves

2.1.3. Claridad

2.1.4. Agrupamiento
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2.1.5. Nitidez

2.1.6. Predominio

2.1.7. Homogeneidad

2.1.8. Luminosidad

2.1.9. Espacios libres

2.2. Andlisis del color en la definicién del escaparate
2.2.1. Psicologia y fisiologia del color

2.2.2. Clasificacién de los colores: basicos, complementarios, binarios, frios y otros
2.2.3. Criterios de seleccién de color

2.2.4. Naturaleza de los articulos

2.2.5. Estilo del comercio y clientela

2.2.6. Temporada

2.2.7. Moda

2.2.8. Nimero de colores y rentabilidad

2.3. Andlisis de la iluminacién en el escaparatismo
2.4. Elementos estructurales del escaparate

2.4.1. Lunas

2.4.2. Base

2.4.3. Fondos

2.4.4. Paredes

2.4.5. Fijaciones

2.5. Médulos, carteles, sefializaciones entre otras
2.6. Aplicacion del color e iluminacién al escaparate
2.7. Valoracién de un escaparate

2.7.1. Limpieza

2.7.2. lluminacién

2.7.3. Colocacién

2.7.4. Rotacién

2.7.5. Precios

2.7.6. Promociones

2.7.7. Informacién

2.7.8. Ambientacién

2.8. Materiales

2.8.1. Clasificacién

2.8.2. Principios de utilizacién y reutilizaciéon de materiales de campafias de escaparates
2.9. Realizacién de bocetos de escaparates

2.9.1. Laidea

2.9.2. El proyecto

2.9.3. La composicién del escaparate

2.9.4. La maqueta

2.9.5. Elementos visuales de disefio: tres dimensiones
2.10. Utilizacién de programas informaticos de dibujo, disefio y distribucién del escaparate

Unidad didactica 3: Organizacion del montaje del escaparate comercial

3.1. Planificacién de actividades

3.1.1. Preparacion de los productos a exponer

3.1.2. Programacidn de las tareas a realizar: montaje y colocacién
3.1.3. Programa de exposicién de los productos

3.1.4. Movimiento y renovacién de productos

3.2. Organizacion de la preparacién de los materiales y herramientas
3.2.1. Tipos de materiales y medios

3.3. Cronograma y ejecucién de tareas y montaje

3.3.1. Temporalizacién de actividades

3.3.2. Ajuste del calendario al programa de trabajo

3.4. Elaboracién del presupuesto del escaparate comercial

3.4.1. Métodos para el célculo de presupuestos
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3.4.2. Coste de mano de obra

3.4.3. Coste de recurso y equipamiento

3.4.4. Coste de mantenimiento y ambientacion

3.5. Seguridad e higiene en el montaje de escaparate

3.5.1. Accidentes en el montaje de escaparates

3.5.2. Recomendaciones y normativa de prevencién de riesgos

3.6. Simulacién de la supervision y organizaciéon del montaje de escaparate/s comercial/es

METODOLOGIA

Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexién a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesién en el momento del dia que le sea mds conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime mas oportuno.

En todo momento contara con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiard en su proceso de aprendizaje,
ayudandole a conseguir los objetivos establecidos.

Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.

El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resimenes tedricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluacion, casos practicos, blsqueda de informacién en Internet
o participacion en debates junto al resto de comparieros.

Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado. El
departamento multimedia incorpora graficos, imagenes, videos, sonidos y elementos interactivos que complementan el
aprendizaje del alumno ayudandole a finalizar el curso con éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos minimos son:

Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su éptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.
Resolucién de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.

Procesador Pentium Il a 300 Mhz o superior.

32 Mbytes de RAM o superior.
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