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Autocad 2011 Básico

Área: INFORMÁTICA Y COMUNICACIONES
Modalidad: Teleformación
Duración: 40 h
Precio: 42.00€

Curso Bonificable
Contactar

Recomendar
Matricularme

OBJETIVOS

- Manejar las coordenadas y sistemas de referencia. 
- Empezar a dibujar con elementos simples y editarlos. 
- Incorporar texto y edición del mismo. 
- Dibujar utilizando objetos definidos como ayuda. 
- Adaptar de los sistemas de coordenadas al dibujo. 
- Diseñar nuevos objetos a partir de otros existentes.

CONTENIDOS

UNIDAD 1 - AUTOCAD Y SU INTERFAZ 
- ¿Qué es AutoCAD? 
- Interfaz de AutoCAD 
- El espacio de trabajo 
- El Centro de Controles 
- La Ventana de comandos 
- Activación de comandos 
- Captura dinámica de parámetros 
- Las barras de herramientas 
- Paletas 
- La barra de estado 
- El menú contextual 
- Personalización de la interfaz 

UNIDAD 2 - UNIDADES Y COORDENADAS 
- Unidades de medida, unidades de dibujo 
- Coordenadas cartesianas absolutas 
- Coordenadas polares absolutas 
- Coordenadas cartesianas relativas 
- Coordenadas polares relativas 
- Definición directa de distancias 
- El indicador de coordenadas 
- Orto, rejilla, malla de resolución y Forzar cursor 

UNIDAD 3 - PARÁMETROS BÁSICOS DE DIBUJO. INICIAR AUTOCAD 
- La variable de sistema Startup 
- Inicio con valores por defecto 
- Inicio con un asistente 
- Configuración de parámetros 

https://innova.campusdeformacion.com/bonificaciones_ft.php
https://innova.campusdeformacion.com/catalogo.php?id=24921#p_solicitud
https://innova.campusdeformacion.com/recomendar_curso.php?curso=24921&popup=0&url=/catalogo.php?id=24921#p_ficha_curso
https://innova.campusdeformacion.com/solicitud_publica_curso.php?id_curso=24921
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UNIDAD 4 - GEOMETRÍA DE LOS OBJETOS BÁSICOS 
- Líneas 
- Líneas auxiliares y rayos 
- Rectángulos 
- Círculos 
- Arcos 
- Elipses 
- Polígono 

UNIDAD 5 - GEOMETRÍA DE LOS OBJETOS COMPUESTOS 
- Polilíneas 
- Splines 

UNIDAD 6 - PROPIEDADES DE OBJETOS 
- Color 
- Tipos de líneas 
- Grosor de línea 

UNIDAD 7 - TEXTO 
- Texto en una línea 
- Edición de los objetos de texto 
- Estilos de texto 
- Texto de líneas múltiples 
- Tablas 

UNIDAD 8 - REFERENCIA A OBJETOS 
- Botones de la barra de herramientas 
- Referencia a objetos automática 
- Configuración de AutoSnap 

UNIDAD 9 - RASTREO DE REFERENCIA A OBJETOS 
- Rastreo de referencia a objetos 

UNIDAD 10 - RASTREO POLAR 
- Rastreo Polar 

UNIDAD 11 - ZOOM 
- La barra de herramientas y el comando Zoom 
- Zoom en tiempo real y encuadre 
- Ventana de Zoom y Dinámico 
- Escala y Centro 
- Zoom ampliar y reducir 
- Extensión y Todo 
- Ampliar objeto 

UNIDAD 12 - ADMINISTRACIÓN DE VISTAS 
- Administración de vistas 

UNIDAD 13 - EL SISTEMA DE COORDENADAS PERSONALES 
- El icono SCP 
- El comando SCP 
- SCP origen 
- SCP universal 
- Guardar y recuperar SCP 
- SCP 3 puntos 
- SCP objeto 
- Girar el dibujo 
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UNIDAD 14 - EDICIÓN SIMPLE DE OBJETOS 
- Métodos de selección de objetos 
- Selección simple 
- Selección por ventana 
- Otros métodos de selección con comando activo 
- Orden de visualización 
- Copiar 
- Desplazar 
- Borrar 
- Cortar y pegar 
- Escalar 
- Alargar 
- Recortar 
- Girar 
- Longitud 
- Alinear 
- Juntar 
- Deshacer y rehacer cambios

METODOLOGIA

Total libertad de horarios para realizar el curso desde cualquier ordenador con conexión a Internet, sin importar el sitio
desde el que lo haga. Puede comenzar la sesión en el momento del día que le sea más conveniente y dedicar el tiempo de
estudio que estime más oportuno.
En todo momento contará con un el asesoramiento de un tutor personalizado que le guiará en su proceso de aprendizaje,
ayudándole a conseguir los objetivos establecidos.
Hacer para aprender, el alumno no debe ser pasivo respecto al material suministrado sino que debe participar, elaborando
soluciones para los ejercicios propuestos e interactuando, de forma controlada, con el resto de usuarios.
El aprendizaje se realiza de una manera amena y distendida. Para ello el tutor se comunica con su alumno y lo motiva a
participar activamente en su proceso formativo. Le facilita resúmenes teóricos de los contenidos y, va controlando su progreso
a través de diversos ejercicios como por ejemplo: test de autoevaluación, casos prácticos, búsqueda de información en Internet
o participación en debates junto al resto de compañeros.
Los contenidos del curso se actualizan para que siempre respondan a las necesidades reales del mercado.  El
departamento  multimedia  incorpora  gráficos,  imágenes,  videos,  sonidos  y  elementos  interactivos  que  complementan  el
aprendizaje  del  alumno  ayudándole  a  finalizar  el  curso  con  éxito.

REQUISITOS

Los requisitos técnicos mínimos son:

Navegador Microsoft Internet Explorer 5.5 o superior, con plugin de Flash, cookies y JavaScript habilitados.
No se garantiza su óptimo funcionamiento en otros navegadores como Firefox, Netscape, Mozilla, etc.
Resolución de pantalla de 800x600 y 16 bits de color o superior.
Procesador Pentium II a 300 Mhz o superior.
32 Mbytes de RAM o superior.


